L 2025/2026
Les enfants de |'école élémentaire de

Malemort Jules Ferry présentent:

"A la porte de mon école”

Malemor+ et son
,’iiS','Oire

Distance: 5 km Durée: 2h30 Difficulté: Facile



® Carte de la randonnée g%@



Descriptif du parcours

Les éléves vous invitent & découvrir |a

Laissez—vous guider par ['hitoire de |a
commune a travers un circuit et des
activités réalisés par les enfants.

Voici trois propositions:
Choix 1: Premiére partie: Le vieux bourg = 1km 500
Choix 2: [a premiére partie svivie de la troisiéme:

Le vieux bourg et le tour de I'école = 2 km
Choix 3: Le circuit en entier = 5 km

Passez un agréable moment.



Descriptif du parcours

PREMIERE PARTIE

A la découverte du bourg

Observer le puits devant 'école. ACTIVITE n°1 j
Prendre la piste cyclable 4 gauche.

Continuer tout droit jusqu'au premier passage piéton
et traverser prudemment.

Prendre a gauche sur le trottoir et continver jusqu'a
I'angle de la rue Lieutenant Colonel Vedrines.

Tourner a droite et continuer jusquau puits carré.
Arrivé au puits, tourner a droite et continver tout
droit jusqu'a I'ancienne porte emmurée.

Tourner sur votre droite et aprés quelques pas
observer, sur votre gauche, la croix de Compostelle.
ACTIVITE n°2 ﬁ

Passer devant |a croix, puis remonter la rue des roses.
Vous arrivez devant |a porte d'entrée en pierre dv

chateav de Montemart.



Descriptif du parcours

A quelques métres a gauche, observer I'entrée d'un
souterrain. ACTIVITE n°3 f

Emprunter le chemin a droite de la grille triangulaire.
Aprés un vingtaine de métres prendre le petit chemin
a droite qui conduit aux ruines du chateau de
Montemart. POINT REMARQUARLE N°1

Observer le panorama allant de I'église Saint Xantin &
gauche, au Chateau de Préniges a droite (3 cété de
I'hétel de ville). Attention a ne pas tomber!
Contourner les ruines par la gauche et emprunter le
chemin qui descend. Admirer le donjon du chateau.
Sortir de I'impasse et continuver jusqu'av
croisement.

Tourner & gauche et aller jusqu'au lavoir. ACTIVITE n°4 j
Faire demi-tour et retourner av croisement.
Observer la croix a I'angle de la rue des Pranbancons.
Descendre la rue de Montemart.

Continver en empruntant la rue Jean Kantelip.

Observer a droite le passage de Peaufort. 5



Descriptif dv parcours f

$'asseoir sur |a premiére marche et observer cet arbre
majestveux. ACTIVITEn°5

Monter les marches et s'arréter un peu plus haut &
droite devant la porte en bois sous un arche en pierre.
(anicenne entrée de souterrain)

Passer devant le n°11. Descendre la rue Jean Posredon.
Tourner a gauche 4 la prochaine intersection.

Observer la maison n°4 sur votre droite.

Continver @ descendre et prendre a droite sur la rue
Jean Kantelip.

Un peu plus bas, 4 gauche, observer le troisiéme puits.
Continver tout droit jusqu'au passage des écoliers.

Une fois dans la petite cour, observer & gauche une
nouvelle entréée de souterrain

Emprunter le passage en tapant fort des pieds comme les
écoliers d'antan. ((([E[}Kg

Prendre a gauche jusqu'au passage piéton en face de la
boulangerie et avancer jusqu'd la place Francois
Mitterand. 6



Descriptif du parcours
DEUXIEME PARTIE

De I'autre cé4é de la Corréze

Descendre a droite jusqu'au dojo municipal.
Passer devant les escaliers, s'arréter sur la
passerelle devant cet ancien batiment.

POINT REMARQUABLE N°2
Longer les meules et marcher sur la voie verte
jusqu'd ['aire de jeux.
Observe  gauche le donjon en ruine du chateau de
Montemart qui domine la vallée.
Continver jusqu'aux escaliers qui se trouvent av
pied dv pont.
Monter les marches. Observer le panneau a gauche
des marches. ACTIVITEn°6  ///
Tourner a droite et marcher sur le pont jusqu'au
panneauv « passage piéton et piste cyclable ».
Descendre les escaliers a votre droite.
Longer la Corréze jusqua la porte n°21.

Tourner a droite et marcher sur la rue du bac.




Descriptif du parcours

Av premier croisement, traverser prudemment a gauche
et emprunter la rue de I'Hopital Podat.

POINT REMARQUARLE n°3
Marcher jusqu'av STOP.
Emprunter le passage piéton sur votre droite.
Attention route trés dangereuse.
Tourner a gauche puis a droite rue de la gare.
Traverser la rue du bicentenaire au passage piéton.
Tourner & gauche.
Avancer dans |a voie sans issue jusqu'a la gare.
ACTIVITE n°7 ﬁ
Faire demi tour et tourner a droite rue Jacques
Treinsoutrot.
Continver tout droit jusqu'a la voie ferrée
Tourner a gauche et emprunter la piste cyclable
jusqu'av STOP.
Traverser au passage piéton a gauche et avancer a
droite jusqu'a I'entrée du parc omnisport «Raymond

FAUCHER ». i



Descriptif du parcours

Entrer et passer entre la tribune et le terrain de
rugby.

Av bout des terrains de tennis, observer

autour de vous et trouver le puits.

Emprunter le chemin pour vous y rendre puis passer

par le portail.

POINT REMARQUABLE n°4

Passer sous la petite arche derriére I'église.
ACTIVITEn®8 4

Svivre le chemin entre I'église et la Corréze jusqu'av
parking.

Traverser le parking, a la sortie tourner a droite.

Av STOP. emprunter le trottoir de droite.

Av passage piéton, emprunter I'impasse [éo [agrange.
Av bout de I'impasse, tourner a gauche et passer sous
le pont.

Prendre a gauche et remonter sur le pont.



Descriptif du parcours

Tourner 3 gauche sur l'avenuve [éo [agrange et
traverser lariviére.

Tourner a gauche sans emprunter les escaliers.
Marcher tout droit jusqua la place Francois
Mitterand.

Observer sur votre droite une immense fresque.

ACTIVITEn®9 &

Avancer jusqua la boulangerie.

10



Descriptif du parcours

TROISIEME PARTIE

Le tour de I'école

Arrivé a la boulangerie, tourner @ gauche et descendre le
long de |'école a droite du dojo municipal.

Emprunter la piste cyclable a droite.

Continver tout droit et longer la Corréze.

Arrivé a I'entrée de I'école, emprunter les escaliers en
bois en face de vous.

S'arréter devant I'entrée de la mairie.

Prendre le temps d'observer les tours de Préniges sur
votre gauche.

POINT REMARQUABLE n°5

Continuer tout droit jusqu'd la route et prendre 3
droite.

Pour finir continver tout droit jusqu'a I'école en
longeant le Corrézium.

1



Points remarquables

POINT REMARQUARLE n°1
Le chateauv de Montemart

s e o

Ce puissant chiteau-fort a été érigé au sommet de

la colline de Montemart dans la premiére moitié duv XII
siécle.

Il s'appelle aussi le chiteau de Peaufort car il était beau
et fort, du latin Rello Fortis.

[l appartenait au seigneur Gilbert qui dot le fuir. quand

des brabancons attaquérent et pillérent le chiteau.

POINT REMARQUARLE n°2: Le chateauv Marguerite

Il fut la deuxiéme demeure du seigneur Gilbert en

attendant Ia fin de la construction dv chateau de Préniges.

Ce batiment fut tour d tour:
1¢ La demeure temporaire du seigneur Gilbert
de Malemort appelé "Le chiteau Marguerite".
2+ Un élevage de vers i soie
3¢ Une usine des Papeteries du Limousin
4+ Une usine hydroélectrique

Pourquoi appelait-on cet endroit le
chateauv Marguerite?

12



Points remarquables

Ici nous observons I'endroit oU se trouvaient les roves a aubes d'un ancien
moulin 4 papier. Nous voyons aussi les meules qui servaient a écraser I'écorce du
murier. Le murier qui avait certainement servi a alimenter des vers a soie élevés a
cet emplacement méme. Résous la charade pour connaitre le nom de cette
exploitation.

Mon premier :est un déterminant possessif féminin
Mon deuxiéme:est la derniére syllabe de montagne
Mon troisiéme : est un animal 4 grandes oreilles qui brait
Mon quatriéme: est un aliment qui vient d'Asie
Mon tout est un élevage de vers 4 soie
Que suis je 7?7

(z1¥- INY - IND- YI)
aliaupuSow aun :asuoday

A cé4é du moulin, il existait un pont
(détruit en 1410) qui permettait
d'accéder @ un endroit particulier.

Marche jusqu'au point remarquable

n°3.

MAINTENANT

Combien y a t-il de meules le long du chemin ?
13
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Points remarquables

POINT REMARQUARLE n®3 - Hopital Rodat

Le pont a cé+4é de I'ancien moulin aboutissait de I'autre cé4é de la riviére, 3
I'hépital Podat. Cet hépital a disparv. [I était loin du bourg car on y soignait une
maladie contagieuse.

*Aide ce petit randonneur a trouver la sortie du
labyrinthe .

*Entoure une lettre toutes les six lettres en
commengant par la premiere.

*Recompose le nom de la maladie qui était soignée
dans cette hépital

LA

34431 v1 :3suoday

POINT REMARQUARBLE n°4 - Eglise Saint Xantin

Sur la rive gauche de la Corréze a été
construit le prievré Saint Yantin. ]I s'agissait
de I'annexe du prieuré Saint Martin de Prive.

Il accueillait des moines.

L'église Saint ¥Yantin est [|'élément le plus
important duv patrimoine Malemortois. JI est
clagsé monument historique.

Le prieuré se compose d'un long batiment
construit en ardoise du pays.
14



Points remarquables

POINT REMARQUARLE n°5 - Les tours de Preniges

AVANT MAINTENANT

Le chiteau de Préniges a été construit au XIII éme siécle. I était composé d'un
corps de logis, de trois grosses tours dont une était une chapelle. Il ne reste ici que
deux tours qui ont été reconstruites ainsi qu'une partie du mur d'origine. Deux
souterrains conduisaient sous chacune des tours.

Le chiteau de Préniges fut la troisiéme et derniére demeure du seigneur Gilbert,
aprés la destruction du chiteau de Reaufort.

Le plafond en rosace de la chapelle a été
sauvé. ]| orne désormais le mur de la salle
Georges fréchinos située juste sous vos
pieds.

15



Activités f
ACTIVITE n°1

Numérote les puits dans |'ordre du

parcours.

O O O
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Activités
ACTIVITE n®2

La croix de Compostelle
Quel est le symbole des pélerins du chemin de Saint
Jacques de Compostelle?

Combien en vois—tu sur cette croix ?
‘6ua e °ge :Sasuoday
Décorée des coquilles Saint Jacques, embléme des pélerins, prouve
que cette croix se situe sur le chemin de Compostelle.
On la nomme donc: Croix de Compostelle.

Les pélerins pouvaient se reposer a
une auberge qui se trouvait juste Ia.
En vois—tu I'ancienne porte d'entrée?

Elle est maintenant emmurée. Reviens un
peu sur tes pas pour regarder |'arriére
dv batiment

17



Activités f

ACTIVITE n°©3 - Puits et souterrains a placer

18



Activités f

ACTIVITE n°4 - Lavoir, abreuvoir, puits

Associe chaque image 4 son nom et 4 sa définition

@ LAVOIR @ruITS © ARREUVOIR

A P C

Trou dans le sol jusqu'd une nappe

d'eau pour la puiser Récipient destiné 4 Pac en ciment pour laver

L'intérieur est généralement magonné faire boire les animaux. le linge.

pour éviter les éboulements

Vvi WMoz Xgec -Bsuodsy

ACTIVITE n°5 _ Passage de Peaufort

Les marches sont-elles faites de :
(attention il y a deux réponses)

[ ] galets
[ ] bois
[ ] pierre

Combien y a t-il de marches ?
[128
[ 124
[]27

Lz 19
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Activités
ACTIVITE n°6 - Les blasons

Sauras—tu trouver les deux blasons qui composent le nouveau blason-logo de
Malemort créé en 2024, suite au mariage de Malemort Sur Corréze et Venarsal?
Entoure les.

Sais—tu pourquoi il-y-a des tours au dessus de ce blason?

1-Les tours font référence av chateau de la Marguerite.
2-Ces tours sont les tours de Préniges.
3-Elles veulent montrer la puissance de la commune.
4]

(14owajpyy ap uosnjq) awainbuid 3] 13 (j0SIDU/A 3P UOSD]Q) AWIIXNIP 3
sasuoday

ACTIVITE n°7 - La gare ACTIVITE n°9 - Fresque

Cette peinture décorative est elle :

° un graffiti
° du land art
° un trompe |' ceil
Quel numéro porte cette ancienne gare?

Cette ancienne maison de garde-barriére ov le train

faisait halte, permettait aux voyageurs d'emprunter

le rail sans avoir 4 se rendre 4 la gare de Prive.

‘nbaaiu p a8nssod np oipwinu 3] 153 S|986 20
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Activités
ACTIVITE n°8

Cherche et trouve autour de |'église

Si tu as un peu de temps, tu peux chercher ces éléments autour de |'église pour mieux |'observer.

Ronne chassel

-2 croix de renfort de mur

-2 fois I'écriture " VIVE"

- une grille

-4 arcs

- des tétes

- 6 colonnes

- 9O fenétres en forme de triangle

- 2 tétes de dragons: amphisbéne

-5 tétes d’humains

- la croix d'une tombe du
cimetiére.

21



Quizz

o Je suis un monument qui domine tout Malemort qui suis—je ?

1. Un phare
2. une église
3. un chateau

() Quelle rue existe vraiment & Malemort?

1. Rue des Prabancons
. Rue des RPandits
3. Rue des Voleurs

@ A quoi servaient les puits ? (il y a deux réponses possibles)

1. 4 décorer
2. pour remonter de |'eav
3. a aller dans les souterrains
4. pour se baigner
5. a jouer @ cache-cache
() Quels sports sont pratiqués au stade Raymond faucher?
1. le football
2. le rugby
3. le tennis

@ Comment s'appelle le passage qui arrive en face de |'école?

1. Le passage des éléves
2. Le passage des écoliers
3. Le passage des enfants

‘73 ‘€21 '€2) 'L ey Sesuoday
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PLASON
BRENIGES
CROIX

DRAPEAU

Mots mélés

Cherche les mots suivants dans cette grille.

EGLISE

GARE

MAGNANERIE

MALEMORT

MONTEMART PUITS TOUR

MARGUERITE RUGRY XANTIN

MEULE SOIE
PONT SOUTERRAIN
IL ETAIT UNE LEGENDE:

Il y a trés longtemps , au Moyen Age, il y avait
dans la vallée de la Corréze un petit village qui
n‘avait vraiment pas de chance. Toutes les fois qu'un
orage passait dans les environs, on était sir qu'il
s'abattrait sur ce village.

Cela ne ratait pas une seule fois. Les habitants
lvi avait donné un nom trés triste, mais qui lvi allait

bien:  MALEMORT.

23
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